浙江工业大学研究生入学考试自命题科目考试大纲


浙江工业大学2017年
硕士研究生入学考试自命题科目考试大纲

	科目代码、名称:
	336艺术基础

	专业类别：
	□学术型    ■专业学位

	适用专业:
	艺术设计


1、简答题：80分；


（1) 理论基础题40分； 

	（2) 设计基础题50分； 

（3）设计策划题60分。
（三）主要参考书目：

涉及工业设计基础、工业设计史、形态设计、产品设计方法、人机工程学、创新设计方法及理论、设计策划等相关书籍。
五、动画与数字媒体设计

（一）考试基本内容：

掌握动画与数字媒体领域的基础理论、设计技能、创新方法等知识和技能，具备专业分析和设计表达能力。内容包括：二维动画、三维动画、插漫画设计、虚拟现实、游戏设计、交互设计、服务设计等创作与理论。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：
1、理论基础题：50分。

2、设计基础题：100分。

（三）主要参考书目：

有关动画、数字媒体艺术、界面与交互设计的书籍。
1、《动画概论》聂欣如主编，复旦大学出版社，2014年。
2、《数字媒体艺术概论》邓逸钰 王垚 著，海洋出版社，2014年。
3、《动画设计稿技法》（加）布廉·里梅著 ，北京联合出版公司，2013年。4、《动画造型设计》凌清主编，苏州大学出版社，2006年。
5、《交互设计精髓3》Alan.cooper(艾伦.库伯) 著，电子工业出版社，2008年。6、《设计心理学》（美）唐纳德.A.诺曼著，中信出版社，2015年。
7、《界面设计模式》(美)泰德维尔著，电子工业出版社，2013年。



