
湖南师范大学硕士研究生入学考试自命题考试大纲

考试科目代码：[718]               考试科目名称：教育技术学与教学设计
一、考试形式与试卷结构

1．试卷成绩及考试时间

本部分试卷满分为150分，考试时间为180分钟。

2．答题方式
答题方式为闭卷、笔试

3．试卷内容结构

教育技术学部分   50%
教学系统设计部分 50%
4．题型结构

            （1）名词解释题：6小题，每小题 5 分，共30分

            （2）简答题：6小题，每小题10分，共60分

            （3）分析论述题：4小题，每小题15分，共60分

二、考试要求与考试内容
教育技术学
考试要求：

1．系统掌握教育技术的基本理论及理论基础中的基本概念、基本原理、基本模式，了解教育技术（电化教育）的发展历史和发展动态，理解教育技术学的学科性质和研究方法。
2．掌握教育技术的五大范畴（设计、开发、运用、管理、评价）、两大领域（理论、实践）、两大研究对象（学习过程、学习资源）理解。
3．了解教育技术学在分析、解决教育与教学问题中的基本思想、操作方法和发展前景。了解教育信息化、信息化教学、信息技术与课程整合、网络课程、知识管理等领域的新发展。

4.具有现代教育技术的设计、开发、运用等方面的基本能力。
考试内容：

第一章 教育技术学概述

包括：教育技术的基本概念（AECT1994、AECT2004定义），教育技术的领域、范畴、研究对象，教育技术学的学科性质、研究方法、研究取向。教育技术学的哲学基础和一般科学理论基础。
第二章 教育技术的发展历史
包括：教育技术发展的含义、模型、特点、新进展，国外教育技术的发展演变，中国教育技术的发展状况。
第三章  学习资源

包括：学习资源概述、媒体资源、因特网上的教育信息资源、网络教育资源建设技术规范。
第四章  学与教的过程

包括：学习过程、教学过程

第五章 教学系统设计

包括：教学系统设计概述、教学系统设计的理论和模式、以“教”为主的教学系统设计模式、以“学”为主的教学系统设计模式、教学系统设计的进展。
第六章  教学系统开发

包括：教学系统开发概述、现代教学媒体材料的开发、网络课程的开发、、智能教学系统的开发、集成化教学系统开发。
第七章  教育技术运用

包括：教育技术运用概述、教学资源的应用、基于web的网络教学系统的应用、信息化教学应用、绩效技术。
第八章  教育技术管理

包括：教育技术管理概述、教学资源管理、教学过程管理、项目管理、知识管理。
第九章  教学资源与教学过程评价

包括：教育技术的评价范畴概述、教学资源的评价、教学过程的评价、网络教学评价、计算机辅助评价研究的新进展。
第十章  教育技术与教育改革

包括：现代教育技术与创新人才的培养、教育信息化与教育改革、运用现代教育技术建构新型教学结构。
教学系统设计

考试要求：

1．系统掌握教学系统设计的基本概念、基本理论、基本模式以及学科性质
和应用范围。

2．理解、掌握不同教学设计理论和模式的主要内容和相关方法。

3．能运用教学系统设计的相关理论来分析不同层次的教学产品和教学设计
案例的特点、方法和步骤，并进行相关的教学系统设计。

考试内容：

（一）教学系统设计概论

1.教学系统设计的基本概念

主要包括教学系统设计的含义、系统特征和本质；教学论与教学系统设计的

联系与区别。

2.教学系统设计理论

规定性教学系统设计理论；主要的教学系统设计理论。

3.教学系统设计过程模式

模式的含义和功能；ID1与ID2.

（二）以教为主教学系统设计（上）

1.学习者分析

学习者起点水平分析；认知发展特征分析；学习风格分析；学习动机分析；

确定学习者的认知结构变量；成人学习者特征分析。

2.学习需要分析

学习需要的含义；分析学习需要的基本步骤和方法；解决问题的必要性和可

行性分析。

3.教学目标的分析与设计

教学目标概述；教学目标分类理论；教学目标的设计与编写方法。

（三）以教为主教学系统设计（下）

1.教学内容的分析

教学内容的选择与编排；分析教学内容类别及性质；确定单元目标以及对内

容进行初步评价。

2.教学方法的选择与运用

主要的教学方法；教学方法的选择和有机结合。

3.教学媒体的选择与运用

教学媒体；教学媒体选择的基本原则；教学媒体选择的方法和程序；教学材

料选择和设计。

4.教学策略的选择与运用

先行组织者教学策略；掌握学习教学策略；情境——陶冶教学策略；示范—

—模仿教学策略。

5.教学设计成果的评价

教学评价概述；教学设计成果的评价指标；教学设计成果的形成性评价。

（四）以学为主的教学系统设计

1.建构主义与以学为主的教学系统设计

建构主义思想产生的理论背景；建构主义对教学系统设计的影响。

2.以学为主的教学设计的原则、方法与步骤

以学为主的教学设计的原则、方法与步骤；以学为主的ID理论研究中易出

现的几种偏向。

3.自主学习策略与协作学习策略的设计

4.学习环境的设计

学习环境的定义；建构主义学习环境设计的主要内容；基于Web的学习环境

设计。

5.研究性学习

研究性学习的含义及特点；研究性学习的主要环节；研究性学习的相关案例。

6.学习过程与学习结果的评价

以学为主的教学设计评价的特点；学习文件夹一种有效的评价方法；网络教

学评价。

（五）“主导——主体”教学系统设计

1.“主导——主体”教学系统设计的理论基础及方法

以学为主ID的学习理论基础；以教为主ID的学习理论基础；两种理论的互

补性与“主导——主体”ID的理论基础；“主导——主体”教学设计的方法

与步骤。

2.网络课程脚本的“主导——主体”教学设计流程

网络环境对教育、教学的意义；网络课程脚本的“双主”教学设计流程；计

算机网络环境下的学习者特征分析；网络课程的评价标准。

（六）教学系统设计的应用（上）

1.电视教材的设计

电视教材概述；电视教材教学设计的一般方法。

2.多媒体教学软件的设计

多媒体教学软件概述；多媒体教学软件的设计过程；多媒体教学软件的脚本

编写。

3.网络课程的设计

网络课程概述；网络课程的构成；网络课程的设计原则、编写过程。

4.网络课程设计案例

（七）教学系统设计的应用（下）

1.多媒体教学过程的设计

分析教学内容，确定教学目标；选择教学媒体，创设教学情境；指导自主学

习，组织协作活动；确定教学要素关系，形成教学过程结构；设计测量工具，

进行学习评价。

2.典型的多媒体教学过程设计案例

多媒体组合课堂教学案例：小学数学《圆的认识》的设计；基于局域网的教

学课例：初中语文《周总理，你在哪里》的设计。

三、主要参考书

何克抗、李文光编著，《教育技术学》 ，北京师范大学出版社，2002年版、2009年版。
何克抗、郑永柏、谢幼如编著，《教学系统设计》 ，北京师范大学出版社，2002年。


